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Clave Horas-teoría Horas-práctica Horas-AI Total-horas Créditos 
I4845 34 6  40 5 
Nivel Carrera Tipo Prerrequisitos 

Licenciatura Licenciatura en Historia del Arte Teoría  

Área de formación 
Especializante selectiva 
Objetivo general 
Que el alumno adquiera los conocimientos teóricos, técnicos y expresivos del discurso 
audiovisual tanto en su condición estética como en su condición comunicativa.  

 
 

MÓDULO 1.  
LA IMAGEN Y EL SONIDO COMO LENGUAJE AUDIOVISUAL 

 
 

Unidad 1 
Objetivo particular 
Que el alumno reconozca las condiciones históricas que permitieron el surgimiento de la 
fotografía y luego al cine y la relación entre la técnica y la construcción de imágenes.  
Contenido 
Condiciones históricas para el paso de la pintura a la fotografía y al cine. La imagen y su relación 
con la evolución tecnológica. 

Principios básicos de fotografía análoga y digital: 
- La exposición, el exposímetro,  
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- La distancia focal y la profundidad de campo 
- El diafragma.  
- La velocidad de obturación.  
- Los lentes.  
- La temperatura de color y el balance de blancos 

Referencias a fuentes de información 
Revisión de imágenes y fotografías. 

 
 

Unidad 2 
Objetivo particular 
Que el alumno conozca los principios básicos del lenguaje de la imagen en movimiento. 
Contenido 
Conceptualización de la imagen como lenguaje y del cuadro como unidad mínima del lenguaje. 

- Iluminación: luz dura y suave 
- Composición. Aire.  Regla de los tercios. 
- Planos  
- Ángulos,  
- Movimientos.  
- Los planos objetivos, subjetivos y el punto de vista (POV)  

Referencias a fuentes de información 
 Audiovisión de fragmentos de diversos productos audiovisuales. 

 
Unidad 3 
Objetivo particular 
Que el alumno conozca los principios de la dimensión sonora del lenguaje audiovisual.  
Contenido 
Conceptualización del sonido como lenguaje / Lenguaje sonoro 

- Voces, música,  
- Ambientales, incidentales.  
- El sonido diegético o extradiegético.  
- La microfonía. Los micrófonos unidireccionales / multidireccionales 
- El sonido en campo / el sonido en postproducción.  

Referencias a fuentes de información 
Audiovisión de fragmentos de diversos productos audiovisuales.  
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MÓDULO 2.  
LA NARRATIVA, EL MONTAJE AUDIOVISUAL Y LA PUESTA EN ESCENA,  

Unidad 5 
Objetivo 
Que el alumno conozca los principales elementos de la construcción narrativa del lenguaje 
audiovisual.   
Contenido 

- La poética de Aristóteles. La mímesis, la verosimilitud.  
- El principio de unidad. La construcción narrativa en tres actos.  
- La construcción de personajes. La revolución del personaje. El viaje del héroe. 
- El conflicto, la acción, la evolución de la acción.   
- Cine no narrativo   

Referencias a fuentes de información 
Audiovisión de fragmentos de diversos productos audiovisuales. 
Unidad 4 
Objetivo 
Que el alumno conozca los principales elementos del lenguaje secuencial en la comunicación 
audiovisual así como de la narrativa audiovisual.   
Contenido 
El montaje como herramienta para generar emociones. Lo que precede y lo que sigue.  

- Historia del montaje. Del cuadro a la secuenciación.  
- Secuencia, escena, plano 
- Tipos de montaje. La continudidad. El decoupage. El plano contraplano 
- Ritmo cinematográfico y estrategias narrativas: flash back, historias paralelas, etc.   
- La regla de los ejes.  

Referencias a fuentes de información 
Audiovisión de fragmentos de diversos productos audiovisuales 
Unidad 6 
Objetivo 
Que el alumno conozca los principales elementos humanos y tecnológicos de la puesta en 
escena en el audiovisual, tanto en la ficción como en la no ficción.  
Contenido 

- La puesta en escena.  
- La autopuesta en escena. 

Referencias a fuentes de información 
Audiovisión de fragmentos de diversos productos audiovisuales. 
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Metodología de trabajo: 
Dada la contingencia sanitaria nos vemos en la obligación de diseñar este curso de forma 
virtual. Algunos de los retos del trabajo virtual son: 
 
- Que aunque no tengamos clases presenciales los alumnos deben calcular el tiempo para 
dedicarle a la clase.  
- Además de la gestión del tiempo, también requerirán que trabajen más autónomamente, por lo 
que se deben responsabilizar de su propio proceso de aprendizaje.  
- Muchas de la interacción sucede en forma escrita por lo que los alumnos deben ser más precisos 
y cuidadosos tanto en la lectura de instrucciones como en la escritura de tareas, post en foros, 
dudas, etc.   
 
Cada unidad tendremos diversas actividades que se realizarán en la plataforma Classroom. Estas 
actividades son asincrónicas pero tienen fechas de entrega precisas, por lo que es importante que 
revises la fecha límite de finalización de cada actividad: 

1. Asignaremos un tema a cada uno de ustedes para que investiguen y generen una 
presentación sobre el tema que compartirán con sus compañeros. Posteriormente: 

2. Todos están obligados a evaluar las presentaciones de sus compañeros. 
Todos deberán ir realizando unos apuntes sobre los temas vistos. 

3. Al finalizar cada unidad, en parejas: 
- Deberán entregar los apuntes con los conceptos de cada tema  
- Realizará el análisis de un producto utilizando los conceptos revisados en la unidad. 
 

Cada semana tendremos una sesión sincrónica a la que nos debemos conectar a través de la 
plataforma Meet. Las sesiones serán el día miércoles de 8 a 10 de la mañana.  
 

 
Criterios de Evaluación y asistencia 
Los criterios de evaluación cambiaron excepcionalmente por la adaptación de los ejercicios a la 
contingencia sanitaria, por lo que los porcentajes son: 

1. Presentación de los temas asignados por unidad: 50%   
2. Trabajos finales de cada unidad: 25% 
3. Apuntes de cada unidad 25% 

Su asistencia se tomará con: 
- Su participación en cada actividad (es decir, si no realizan una actividad asignada, 

además de la falta de la calificación correspondiente tendrán una falta) 
- Y con la asistencia a las sesiones sincrónicas  
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