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Centro Universitario de Tonala

PROGRAMA DE ESTUDIOS

Nombre de la unidad de aprendizaje (nombre de |a asignatura)

Topicos Selectos en Ciencias del Arte y Disefio |

Modalidad:

Presencial

Departamento:

Ciencias de la Informacion y Desarrollo Tecnolégico

Academia

Area de Formacion

Area de Formacion Optativa Abierta

Clave de |a materia: Nivel: Prerrequisitos C.o . '|:|po a8 Hpode
requisitos asignatura curso:
Licenciatura C=curso
Horas g Horas de Total de Valor de
Hrs. /[semestre Horas de teoria: 2o S
semana practica: horas: créditos:
80 4 60 20 80 8
Objetivo de la asignatura

Los conocimientos, aptitudes, actitudes, valores, capacidades y habilidades que el alumno debera
adquirir

Aportacion de la asignatura al perfil de egreso

El alumno conocera y aplicara técnicas fundamentales de disefio para el desarrollo visual y artistico de sus
desarrollos, para hacerlas mas atractivas al cliente

Campo de aplicacion profesional

Desarrollo de Apps
Maquetacion de Apps
Experiencia de Usuario
Interfaces de Usuario
Desarrollo Web

Perfil deseable del docente para impartir la asignatura ( ¥

El docente debe ser una persona con los conocimientos necesarios para poder impartir esta materia, los\|

cuales van enfocados directamente en la percepcion, estética, composicion, colorimetria, proporcion,
experiencia de usuario, disefio de aplicaciones.

Unipab 1 (Dibujo Vectorial)

Objetivo

Aprender a utilizar las herramientas basicas para el desarrollo de dibujos vectoriales

Contenidos
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1.1. Descripcién del espacio de trabajo

1.2. Procedimientos iniciales, ajustes de ventana de trabajo

1.3. Caja de herramientas, herramientas de seleccién

1.4. Operaciones con lineas, contornos y pinceladas. Anclas y nodos
1.5. Dibujo y ajuste de figuras basicas

1.6. Operaciones con colores y relleno de objetos

1.7. Paletas

1.8. Agrupar y desagrupar, bloquear y desbloquear

Referencias a fuentes de informacion basicas

Brian Wood. (2018).Adobe lllustrator CC Classroom in a Book. Editorial: Pearson
Education

Referencias a fuentes de informacion complementarias

Adobe lllustrator Beginner Tutorials. Disponible en:
https://helpx.adobe.coml/illustrator/tutorials.html

UNIDAD 2 (Dibujo Vectorial Avanzado)

Objetivo

Continuara el aprendizaje de nuevas fenicias y herramientas para el desarrollo de dibujos y modelos
vectoriales mas complejos.

Contenidos

2.1. Operaciones con objetos, mascaras y fusiones.
2.2. Creacion y adicion de texto

2.3. Color con herramienta de malla

2.4. Aplicacién de efectos a objetos

2.5. Cambio de la transparencia de objetos

2.6. Operaciones con capas

2.7. Atajos por teclado

Referencias a fuentes de informacion

Brian Wood. (2018).Adobe lllustrator CC Classroom in a Book. Editorial: Pearson
Education

Referencias a fuentes de informacion complementarias

Adobe lllustrator Beginner Tutorials. Disponible en:
https://helpx.adobe.coml/illustrator/tutorials. html

UNIDAD 3 (Retoque Fotografico)

Objetivo

Aprendera a la utilizacion de herramientas en software de edicion de imagenes para alterar, modificar y
arreglar imagenes en base a necesidad

Contenidos

3.1. Introduccién

3.2. Interfaz

3.3. Personalizacién

3.4. Seleccion

3.5. Herramientas de Texto
3.6. Retoque

3.7. Capas
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3.8. Mascaras y Filtros

Referencias a fuentes de informacién

Andrew Faulkner. (2018). Adobe Photoshop CC Classroom in a Book. Barcelona,
Editorial: Pearson Education

Referencias a fuentes de informacion complementarias

Adobe Photoshop Beginner Tutorials. Disponibles en: https://helpx.adobe.com/creative-
cloud/tutorials-explore. htmi#fundamentals

UniDAD 4 (Dibujo Digital)

Objetivo

Aprendera a utilizar las herramientas proporcionadas para desarrollar ilustraciones digitales mediante la
mezcla de multiples técnicas.

Contenidos

4.1. Objetos e Imagenes 2D y 3D
4.2. Brochas

4.3. Tipos de Dibujo

4.4. Herramientas de Dibujo

4.5. Efectos

4.6. Texturas

4.7. Métodos de Mezclado

Referencias a fuentes de informacion

Andrew Faulkner. (2018). Adobe Photoshop CC Classroom in a Book. Barcelona,
Editorial: Pearson Education

Referencias a fuentes de informacién complementarias

Adobe Photoshop Beginner Tutorials. Disponibles en: https://helpx.adobe.com/creative-
cloud/tutorials-explore. html#fundamentals

Actividades de aprendizaje

Se desarrollaran actividades tanto en el salon de clases como asignaturas fuera de la misma.

Material y ambiente del aprendizaje

El material sera proporcionado durante la clase, asi mismo, en algunas ocasiones, este material sera

descargado desde interet, ademas, los alumnos tendran la libertad de proponer los objetos en los que
| deseen trabajar, sin embargo, deberan estar sujetos al escrutinio del maestro para ser aprobados.

Evaluacion del aprendizaje

Se realizara la evaluacion mediante las practicas que realicemos en clase mas las asignaturas definidas
por el profesor, asi mismo, de un proyecto final que sera presentado a los alumnos en algin momento del
semestre.

Criterio de evaluacion Porcentaje
Practicas 50
Proyecto 50

Participantes en la elaboracién del programa
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: Fecha de elaboracién
: Caodigo Nombre completo del programa
2956540 Salvador Castellanos Pacheco 14 Mayo de 2015
Aprobd y revisé la academia de: Fecha de aprobacién Fecha de préxima revision
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