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PROGRAMA DE ESTUDIOS
Nombre de la unidad de aprendizaje
Sistemas Distribuidos
Modalidad:
Presencial
Departamento:
Departamento de Ciencias de la Informacion y Desarrollos Tecnologicos
Academia
Academia de Computacion Aplicada
Area de Formacion
Area de Formacion Basica Particular Obligatoria
Clave de la : i Co- Tipo de Tipo de
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materia: requisitos | asignatura curso:
14874 L‘Ce”:'at”r C= curso
Horas Horas de Horas de Total de Valor de
Hrs. /semestre ; i D
semana teoria: practica: horas: créditos:
4 60 20 80 9

Objetivo de la asignatura

El alumno conocera los principios basicos de los sistemas distribuidos, entre ellos las herramientas y
Técnicas tedricas que se aplican en dichos sistemas. Ademas, seré capaz de describir, disefiar y
construir un sistema distribuido, utilizando los modelos y protocolos considerados como parte de un
sistema distribuido real.

_Aportacion de la asignatura al perfil de egreso

Campo de aplicacion profesional

Perfil deseable del docente para impartir la asignatura

UNIDAD 1

Conceptos Basicos

OBJETIVO




Centro Universitario de Tonala
Licenciatura en

CONTENIDO

1.4 ¢ Qué es procesamiento distribuido?

1.2 Conceptos importantes del procesamiento distribuido y concurrencia
1.3 Modelos rigurosos de concurrencia

1.4 Sistemas operativos y su rol en la construccion de sistemas distribuidos
15 Comunicacion entre procesos

1.6 Protocolos, su importancia, retos de su disefio y ejemplos

Referencias a fuentes de informacion

Distributed Systems: Principles and Paradigms, Andrew S. Tanenbaum, Maarten Van Steen.
Second Edition, Prentice Hall.

Referencias a fuentes de informacion complementarias

Programming Distributed Computing Systems: A Foundational Approach, Carlos A. Varela. The MIT
Press.

UNIDAD 2
Ingenieria de los Sistemas Distribuidos
OBJETIVO
CONTENIDO
2.1 Consideraciones generales
2.2 Seleccion de lenguajes y su utilizacion para construir sistemas distribuidos

Referencias a fuentes de informacion

Distributed Systems: Principles and Paradigms, Andrew S. Tanenbaum, Maarten Van Steen.
Second Edition, Prentice Hall.

Referencias a fuentes de informacién complementarias

Distributed Systems: Concepts and Design, George Coulouris, Jean Dollimore, Tim Kindberg,
Gordon Blair. Fifth Edition. Addison-Wesley.

UNIDAD 3
Disefio de un Sistema Distribuido
OBJETIVO
CONTENIDO
3.1 Seleccion de casos de estudio sobre la Integracion de sistemas distribuidos
3.2 Ejemplo: Construyendo un Juego en Red

Referencias a fuentes de informacion

Practical Distributed Processing, Phillip J. Brooke, Richard F. Paige. Springer. Undergraduate
Topics in Computer Science.

Referencias a fuentes de informacion complementarias

Programming Distributed Computing Systems: A Foundational Approach, Carlos A. Varela. The MIT
Press.
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Actividades de aprendizaje

Implementacion de los conceptos esenciales de un sistema distribuido. Realizando practicas donde
se demuestren la interaccion entre los actores que coexisten en un sistema distribuidos tales como:
las arquitecturas, protocolos, mecanismos de conexion y algoritmos de sincronizacion. Al final se
conjuntaran estos sistemas para crear un proyecto final.

Material y ambiente del aprendizaje

Evaluacion del aprendizaje

Criterio de evaluacién Porcentaje

EXAMEN 25%
TAREAS 15%
INVESTIGACIONES ~ 10%
PRACTICAS  20%
PROYECTO  30%

Participantes en la elaboracién del programa

Codigo Nombre completo Fecl:‘ildsrﬁlgr:%::cmn :
Dra. Marisela Mireles Mercado 23/jun/2017
2956349 Mtro. Alfredo Oceguera Carrillo
Aprobo:y rev‘lis: la academia Fecha de aprobacion Fecha de préxima revision
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