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Objetivo de la asignatura

Durante el semestre el estudiante aprendera las principales técnicas utilizadas en la implementacion
de algoritmos de busqueda y ordenacion, asi como su complejidad.

Desarrollara la capacidad de emplear determinado algoritmo en base a su eficiencia

Aportacion de la asignatura al perfil de egreso

Campo de aplicacion profesional

Perfil deseable del docente para impartir la asignatura

UNIDAD 1
Representacion de algoritmos
OBJETIVO
Facilitar la escritura de algoritmos sin la necesidad de centrarse en algun lenguaje especifico
CONTENIDO

, 1.1 Diagramas de flujo
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1.2 Pseudocodigo

Referencias a fuentes de informacion basicas

ALGORITMOS A FONDO Pablo Augusto Sznajdleder  ISBN 9789871609376 Alfaomega 2012
DISENO DE ALGORITMOS Y SU PROGRAMACION EN C Mendez Giron Alejandra Margarita ISBN
9780763707828 Alfaomega 2013

Referencias a fuentes de informacion complementarias

http:ﬂwww.aliat.org.mx/BibﬁotecasDigitaIes/sistemas/AnaIisis_y_disenio_de_aigoritmos.pdf

UNIDAD 2
Algoritmos de busqueda
OBJETIVO
Analizar y dominar los métodos de busqueda
CONTENIDO

2.1 Bisqueda Secuencial
2.2 Bisqueda Binaria

Referencias a fuentes de informacion basicas

ALGORITMOS A FONDO Pablo Augusto Sznajdleder ISBN 9789871609376 Alfaomega 2012
DISENO DE ALGORITMOS Y SU PROGRAMACION EN C Mendez Giron Alejandra Margarita ISBN
9780763707828 Alfaomega 2013

Referencias a fuentes de informacion complementarias

http://www.aliat.org .mx/BibIiotecasDigitaleslsistemaslAnalisis_y_disenio_de#algoritmos.pdf

UNIDAD 3
Complejidad
OBJETIVO
Conocer la complejidad algoritmica y comparar la eficiencia de cada método.
CONTENIDO

3.1 Cota superior asintética -0
3.2 Cota inferior asintotica -
3.3 Cota ajustada asintotica -|

Referencias a fuentes de informacion basicas

ALGORITMOS A FONDO Pablo Augusto Sznajdleder ISBN 9789871609376 Alfaomega 2012
DISENO DE ALGORITMOS Y SU PROGRAMACION EN C Mendez Giron Alejandra Margarita ISBN
9780763707828 Alfaomega 2013

Referencias a fuentes de informacion complementarias

http://www.aliat.org.mx/Bib|iotecasDigitaIesIsistemas/Analisisfy_disenio_defalgoritmos.pdf

UNiDAD 4

Algoritmos de ordenaciones

OBJETIVO

Analizar los métodos de ordenacion. Comprender y dominar las diferentes maneras de ordenar de
cada algoritmos e implementarlos.

e CONTENIDO
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4.1 Ordenamiento por burbujeo

4.2 Ordenamiento por seleccion

4.3 Ordenamiento por insercion
4 4 Ordenamiento por el método de Shell

4.5 Ordenamiento por Mezcla
4.6 Ordenamiento rapido (Quicksort)

Referencias a fuentes de informacion basicas

ALGORITMOS A FONDO Pablo Augusto Sznajdleder ISBN 9789871609376 Alfaomega 2012
DISENO DE ALGORITMOS Y SU PROGRAMACION EN C Mendez Giron Alejandra Margarita ISBN
9780763707828 Alfaomega 2013

Referencias a fuentes de informacién complementarias

http://www.aliat.org. mx/BibliotecasDigitales/sistemas/Analisis_y_disenio_de_algoritmos.pdf

UNIDAD 5

Arboles

OBJETIVO

Comprender los diferentes tipos de arboles, analizar su tratamiento teorico e implementar los
algoritmos correspondientes a los arboles y sus recorridos.

CONTENIDO

5.1 Balanceo de arboles
5.2 Busqueda en arboles binarios
5.2.1 Recorrido en orden
5.2.2 Recaorrido en preorden
5.2.3 Recorrido en post-orden
5.3 Busqueda en arboles multicaminos
5.3.1 Arboles B+

‘Referencias a fuentes de informacion basicas

ALGORITMOS A FONDO Pablo Augusto Sznajdleder ISBN 9789871609376 Alfaomega 2012
DISENO DE ALGORITMOS Y SU PROGRAMACION EN C Mendez Giron Alejandra Margarita ISBN
9780763707828 Alfaomega 2013

Referencias a fuentes de informacién complementarias

http:/lwww.aliat.org.mx/Bib|iotecasDigitales!sistemaslAnalisis_y_disenio_de_algoritmos.pdf

UNIDAD 6

Grafos

OBJETIVO

Comprender los conceptos fundamentales de los grafos y desarrollar los algoritmos que los
representan.

CONTENIDO

6.1 Recorrido de grafos en profundidad
6.2 Recorrido de grafos en amplitud

Referencias a fuentes de informacion basicas

ALGORITMOS A FONDO Pablo Augusto Sznajdleder ISBN 9789871609376 Alfaomega 2012
DISERO DE ALGORITMOS Y SU PROGRAMACION EN C Mendez Giron Alejandra Margarita ISBN
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9780763707828 Alfaomega 2013
Referencias a fuentes de informacion complementarias
http:ﬁwww.aliat.org.mx/BibliotecasDigitales/sistemas/AnaIisis_deisenio_de_algoritmos.pdf

Actividades de aprendizaje

Material y ambiente del aprendizaje
http://bibliotecadigital.udea.edu.co/html/10495/1617/index.html

Evaluacion del aprendizaje

Criterio de evaluacion _ Porcentaje
Evaluaciones 40
Trabajos 30
Proyecto Final. 30

Participantes en la elaboracién del programa

o Fecha de elaboracion
Cadigo Nombre com|'JIeto del programa
ACADEMIA DE PROGRAMACION 28/AGO/2017
ADIRPYY. rev;? St Fecha de aprobacion Fecha de proxima revision
ACADEMIA DE 13/NOV/2017 13/NOV/2018
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T

/ \S®




