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PROGRAMA DE ESTUDIOS

'Nombre de la unidad de aprendizaje :

Programacion IV

Modalidad:

Presencial

Departamento:

Departamento de Ciencias de la Informacion y Desarrollos Tecnologicos

Academia

Academia de Programacion

Area de Formacion
Area de Formacion Basica Comtn Obligatoria

Clave de la R U Co- Tipo de Tipo de
materia: bl F onsdiicios requisitos | asignatura curso:
SI118 Licenciatura Progralllr:'nacuon C=curso
Horas Horas de Horas de Total de Valor de
Hestc sty semana teoria: practica: horas: créditos:
4 60 20 80 9

Objetivo de la asignatura

El alumno debera de ser capaz de generar y modificar sitios y sistemas web utilizando HTML, PHP,
CSS y JavaScript

Aportacion de la asignatura al perfil de egreso

Campo de aplicacién profesional

Perfil deseable del docente para impartir la asignatura :

El profesor debe tener experiencia en la ensefianza de creacion de paginas y aplicaciones web, {

ademas de contar con habilidades de ensefianza basados en competencias.

UNIDAD 1

HTML

T OBJETIVO
El alumno conocera los componentes constructores en un sistema basado en HTML; ademés,

aplicara tales conocimientos en la creacién y modificacién de sistemas con tales caracteristicas.
CONTENIDO

1.1 Componentes Basicos
1.2 Estructura General del Documento
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1.3 Estructura del cuerpo del Documento
14 Contenido del Cuerpo
1.5 Formularios

Referencias a fuentes de informacion basicas

JUAN DIEGO GAUCHAT (2012). El Gran Libro de HTML 5, CSS 3 y JavaScript. ISBN: 842-6-
71782-9

Referencias a fuentes de informacion complementarias

Tutorial sobre HTML y HTML 5 de w3schools https://www.w3schools.com/html/default.asp

UNIDAD 2

cSS

OBJETIVO

El alumno conocera y contrastara los componentes constructores en un sistema basado en CSS
contra HTML.

i CONTENIDO
2.1 CSS y HTML

2.2 Estructura

2.3 Modelo de Cajas

24 Declaracion de Estilos

2.5 Selectores

2.6 Reglas

2.7 Estilizar un Documento HTML

Referencias a fuentes de informacion basicas

JUAN DIEGO GAUCHAT (2012). El Gran Libro de HTML 5, CSS 3 y JavaScript. ISBN: 842-6-
71782-9

Referencias a fuentes de informacion complementarias

Tutorial sobre CSS y CSS3 de w3schools https://www.w3schools.com/css/default.asp

UNIDAD 3

PHP

OBJETIVO

El alumno conocera los componentes constructores en un sistema basado en PHP; ademas,
aplicara tales conocimientos en la creacion y modificacion de sistemas con tales caracteristicas.

CONTENIDO
3.1 Introduccion
3.2 Variables y Operadores
3.3 Estructuras de Control
34 Trabajo con Arreglos
an Funciones y Clases
3.6 Obtener o Enviar Datos con Método GET y POST
. Manejo de Cookies
3.8 Manejo de Sesiones

Referencias a fuentes de informacion basicas

~

VIKRAM VASWANI (2011). Fundamentos de PHP Biblioteca del Programador McGraw Hill ISBN
970-1-07132-8

Referencias a fuentes de informacion complementarias

Tutorial sobre PHP de w3schools https://www.w3schools.com/php/default. asp
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UNIDAD 4

JavaScript

OBJETIVO

El alumno complementara las bases para el disefio de sitios y sistemas web mediante el uso
adecuado de Javascript.

CONTENIDO
41 Incorporacion de JavaScript a un Documento HTML
42 Variables, Constantes, Operadores y Palabras Reservadas
43 Estructuras de Control
4.4 Arreglos
4.5 Funciones
46 Selectores
4.7 Programacion Orientada a Objetos con JavaScript
4.8 Formularios

Referencias a fuentes de informacion basicas

JUAN DIEGO GAUCHAT (2012). El Gran Libro de HTML 5, CSS 3 y JavaScript. ISBN: 842-6-
717829

Referencias a fuentes de informacion complementarias

Tutorial sobre JavaScript en w3schools https://www.w3schools.com/js/default.asp

T UNIDAD 5

MySQL y PHP
OBJETIVO

El alumno aplicara las bases de datos relacionales en la gestion de sitios y sistemas web.
CONTENIDO

5.1 Manejo de Conexiones

5.2 Consulta de Registros

53 Agregar Registros

5.4 Editar Registros

Referencias a fuentes de informacion basicas

VIKRAM VASWANI (2011). Fundamentos de PHP Biblioteca del Programador McGraw Hill ISBN
970-1-07132-8

Referencias a fuentes de informacion complementarias

Tutorial sobre PHP y MySQL de w3schools https://www.w3schools.com/php/php_mysql_intro.asp

Actividades de aprendizaje

Material y ambiente del aprendizaje

Sitio Oficial de PHP www.php.net

Sitio Oficial de JQuery http://jquery.com

API de JQuery http://api.jquery.com

Sitio Oficial de MySQL www.mysql.com

Sitio Oficial de Bootstrap http://getbootstrap.com/




Centro Universitario de Tonala
Licenciatura en Ingenieria en Ciencias Computacionales

Evaluacion del aprendizaje

La evaluacion se llevara a cabo a través de la ribrica a continuacion del proyecto integral de

compilacion.
Criterio de evaluacion Porcentaje
Examenes 20%
Practicas 40%
Proyecto Final 40%

Parti_cipantes en la elaboracion del programa

- Cédigo

Nombre completo

|
Fecha de elaboracién \k
del programa

ACADEMIA DE PROGRAMACION

28/AGO/2017

Aprobo y revisé la academia
R de:

Fecha de aprobacion

Fecha de préxima revision

PROGRAMACION 1

3INOV/2017

13/NOV/2018




