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Objetivo de la asignatura

El alumno identificara los fundamentos del paradigma orientado a objetos y su implementacion en el
lenguaje JAVA al desarrollar aplicaciones de computo como solucién a problemas presentados en
clase.

Aportacion de la asignatura al perfil de egreso

Campo de aplicacion profesional

Perfil deseable del docente para impartir la asignatura

El profesor debe tener fuerte experiencia en la ensefianza de programacion, dominio medio de C#
ademas de contar con habilidades de ensefianza basado en competencias

UNIDAD 1

Introduccion a . NET

OBJETIVO

El alumno conocera los conceptos de .NET

CONTENIDO
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1.1 Introduccion

Referencias a fuentes de informacion basicas

Harvey M. Deitel, Paul J. Deitel (2007). Cémo Programar en C#. Traducido por Alfonso Vidal
Romero Elizondo. Edicion 2. Pearson Educacion. ISBN: 977026106567,

Referencias a fuentes de informacién complementarias

MANUAL IMPRESCINDIBLE C/C++ CURSO DE PROGRAMACION 2015 Angel Acera ISBN
9788441532229 Anaya Multimedia

o UNIDAD 2
Repositorios de codigo
: b OBUETIVO
Conocer los repositorios de cadigo GIT y GITHUB
' CONTENIDO
2.1 Introduccion a los repositorios de software
2.2 Caso practico con GIT y GITHUB

Referencias a fuentes de informacion basicas

Jon Loeliger, Matthew McCullough (2012). Version Control with Git: Powerful tools and tecniques for
collaborative software development Oreilly and Associate Series. Edicion 2. Editos O'Reilly Media,
Inc. ISBN: 9781449316389

Referencias a fuentes de informacion complementarias

MANUAL IMPRESCINDIBLE C/C++ CURSO DE PROGRAMACION 2015 Angel Acera ISBN
9788441532229 Anaya Multimedia

UNIDAD 3
Introduccion al lenguaje C#

OBJETIVO
Conocer los fundamentos del lenguaje c#

g CONTENIDO

3.1 Palabras reservadas, identificaciones, operadores.
3z Sentencia de control
33 Definicion de clases y creacion de objetos
34 Definicion de métodos
3.5 Colecciones
3.6 Practica

Referencias a fuentes de informacion basicas

Yolanda Cerezo Lépez (2016). Introduccion a la programacion en C#: un enfoque practico. Delta
Publicaciones. ISBN: 9788496477537

Referencias a fuentes de informacion complementarias

MANUAL IMPRESCINDIBLE C/C++ CURSO DE PROGRAMACION 2015 Angel Acera ISBN
9788441532229 Anaya Multimedia

UNIDAD 4

Aspectos avanzados del lenguaje C#
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OBJETIVO

Desarrollar habilidades utilizando C#

: CONTENIDO
41 Delegados
4.2 Espacios de nombres
43 Interfaces
44 Polimorfismo y herencia
4.5 Manejo de Excepciones
4.6 Archivos y flujo de informacion
4.7 Practica

Referencias a fuentes de informacion basicas

Yolanda Cerezo Lopez (2016). Introduccion a la programacion en C#: un enfoque practico. Delta
Publicaciones. ISBN: 9788496477537

Referencias a fuentes de informacion complementarias

MANUAL IMPRESCINDIBLE C/C++ CURSO DE PROGRAMACION 2015 Angel Acera ISBN
9788441532229 Anaya Multimedia

UNIDAD §
Interfaces Graficas
OBJETIVO
Que el alumno desarrolle habilidades de videojuegos con interfaz de graficas.
CONTENIDO
5.1 Formularios Windows Forms
6.2 Manejo de eventos
5.3 Construccion de interfaces de usuario
5.4 Practica

Referencias a fuentes de informacion basicas

Yolanda Cerezo Lopez (2016). Introduccion a la programacion en C#: un enfoque practico. Delta
Publicaciones. ISBN: 9788496477537

Referencias a fuentes de informacion complementarias

MANUAL IMPRESCINDIBLE C/C++ CURSO DE PROGRAMACION 2015 Angel Acera ISBN
9788441532229 Anaya Multimedia

UNIDAD 6

Uso de Bases de Datos

OBJETIVO
Que el alumno conocera los fundamentos de base de datos

CONTENIDO
6.1 Motor de bases de datos MySQL
6.2 Instalacion y configuracion de MySQL
6.3 Uso de MySQL en C#

6.4 Préactica

Referencias a fuentes de informacion basicas

Yolanda Cerezo Lopez (2016). Introduccion a la programacion en C#: un enfoque practico. Delta
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Publicaciones. ISBN: 9788496477537

Referencias a fuentes de informacion complementarias

MANUAL IMPRESCINDIBLE C/C++ CURSO DE PROGRAMACION 2015 Angel Acera ISBN
9788441532229 Anaya Multimedia

UNIDAD 7
Uso de Hilos
OBJETIVO

Que el alumno desarrolle habilidades explotando las caracteristicas de hilos.

CONTENIDO
7.1 Funcionamiento de los hilos
1.2 Uso de hilos en C#
7.3 Practica

Referencias a fuentes de informacion basicas

Yolanda Cerezo Lopez (2016). Introduccion a la programacion en C#: un enfoque practico. Delta
Publicaciones. ISBN: 9788496477537

Referencias a fuentes de informacion complementarias

MANUAL IMPRESCINDIBLE C/C++ CURSO DE PROGRAMACION 2015 Angel Acera ISBN
9788441532229 Anaya Multimedia

_ UNIDAD 8
Manejo de sockets en C#
OBJETIVO
Que el alumno desarrolle habilidades trabajando con Sockets
CONTENIDO
8.1 Sockets basados en flujos
8.2 Sockets basados en datagramas

8.3 Practica

Referencias a fuentes de informacion basicas

Yolanda Cerezo Lopez (2016). Introduccién a la programacion en C#: un enfoque practico. Delta
Publicaciones. ISBN: 9788496477537

Referencias a fuentes de informacion complementarias

MANUAL IMPRESCINDIBLE C/C++ CURSO DE PROGRAMACION 2015 Angel Acera ISBN
9788441532229 Anaya Multimedia

UNIDAD 9
Desarrollo asistido de videojuego o contribucion a proyecto de software libre
! OBJETIVO
Que el alumno desarrolle habilidades de videojuegos con software libre
; ' CONTENIDO
9.1 Definicién de problema
9.2 Obtencion de requisitos

9.3 Planeacion
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9.4 Desarrollo de Proyecto

Referencias a fuentes de informacién basicas

Harvey M. Deitel, Paul J. Deitel (2007). Como Programar en C#. Traducido por Alfonso Vidal
Romero Elizondo. Edicion 2. Pearson Educacion. ISBN: 977026106567,

Referencias a fuentes de informaciéon complementarias

MANUAL IMPRESCINDIBLE C/C++ CURSO DE PROGRAMACION 2015 Angel Acera ISBN
9788441532229 Anaya Multimedia

Actividades de aprendizaje

El alumno utilizara los conocimientos vistos y de mostrados en clase para la solucion de problemas
y ejercicios para llevar a cabo en el laboratorio.

Desarrollara un proyecto final en Lenguaje C# donde utilice los hilos para representar animacion o
incrementar la velocidad de ejecucion de tareas. y/o utilice conocimientos avanzados del lenguaje
con el uso de bases de datos en algun sistema de cobro.

Material y ambiente del aprendizaje

https://git-scm.com/

https://help.qithub.com/

https://www.codeschool.com/courses/try-qit/
https://www.maestrosdelweb.com/editorial/primero-pasos-git-creacion-gestion-repositorios/
https://fecoding.me/2012/10/curso-basico-de-git/

Evaluacion del aprendizaje

Criterio de evaluacién Porcentaje
(2) Examenes Préacticos 40
Tareas 18
Practicas 40
Proyecto Final

Participantes en la elaboracién del programa

Y

: Fecha de elaboracion
Codigo Nombre com?leto del programa
ACADEMIA DE PROGRAMACION 28/AG0/2017

Aproboy rev‘;sec') el Fecha de aprobacion Fecha de proxima revision

ACADEMIA DE 13/NOV/I2017 13/NOV/2018
PROGRAMACION




