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Objetivo de la asignatura

Aportacion de la asignatura al perfil de egreso

Campo de aplicacion profesional

Perfil deseable del docente para impartir la asignatura

La aplicacion de técnicas, principios y estrategias de desarrollo de soluciones en la
produccion de software, que coadyuven a la representacion de la realidad en la
computadora, con la finalidad de solucionar problemas repetitivos y de toma de

decisiones, para todo lo que el ser humano y la naturaleza se ven involucrados, |

donde |a simple traduccion de un problema hacia un lenguaje de programacion no es
suficiente, sino el como se traduce la realidad determina la capacidad de evolucion
del software producido.

El alumno aplicard herramientas y conceptos de algoritmos, pseudocodigo y programacion
estructurada para la solucion de problemas utilizando fundamentos teoricos basicos.
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UNipAD 1

Introduccion a la Programacion y Almacenamiento en Memoria Primaria

OBJETIVO

El alumno identificara conceptos de programacion

CONTENIDO

51 Concepto de programa

1.2 Concepto de algoritmo

1.3  Etapas de desarrollo de un programa

14  Concepto de variable

1.5 Concepto de constante

1.6  Diagramas de flujo

1.7 Pseudocodigo

1.8  Concepto de compilador

19 Entorno integrado de desarrollo de programas

Referencias a fuentes de informacion basicas

Deitel y Deitel. Como Programar en C, C++y Java. ISBN: 970-26-0531-8
MANUAL IMPRESCINDIBLE C/C++ CURSO DE PROGRAMACION 2015 Angel Acera ISBN
9788441532229 Anaya Multimedia

Referencias a fuentes de informacién complementarias

Introduccion a la programacion Mihaela Juganaru Mathieu México, 2014.
http://www_editorialpatria.com.mx/pdffiles/9786074384154 pdf

UNIDAD 2
Programacion Estructurada y Tipos de Datos Primitivos
OBJETIVO
El alumno identificara tipos de datos prmitivos
. : CONTENIDO
2.1 Convenciones para los identificadores
2.2 Palabras reservadas del lenguaje de programacion C
23 Estructura de un programaen C
24 Datos, prioridad y asociacion de operadores (aritmeticos, 10gicos,
relacionales de asignacion, direccion)
25 Entradas y salidas simples
26 Estructura de control secuencial
20 Estructuras de control selectivas
2.8 Estructura de control repetitivas o iterativas
29 Ambito en estructuras anidadas

Referencias a fuentes de informacion basicas

Deitel y Deitel. Como Programar en C, C++ y Java. ISBN: 970-26-0531-8
MANUAL IMPRESCINDIBLE C/C++ CURSO DE PROGRAMACION 2015 Angel Acera ISBN
9788441532229 Anaya Multimedia

Referencias a fuentes de informacién complementarias

Introduccion a la programacion Mihaela Juganaru Mathieu México, 2014.
http://www editorialpatria.com.mx/pdffiles/9786074384154..pdf
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UNIDAD 3
Estructura de Datos Arreglo

OBJETIVO
El alumno utilizara concetos de arreglos

CONTENIDO
a1 Conceptos basicos de arreglos
32 Arreglos de una dimension
3.3 Arreglos de mas de una dimension

Referencias a fuentes de informacion basicas

Deitel y Deitel. Como Programar en C, C++ y Java. ISBN: 970-26-0531-8
MANUAL IMPRESCINDIBLE C/C++ CURSO DE PROGRAMACION 2015 Angel Acera ISBN
9788441532229 Anaya Multimedia

Referencias a fuentes de informacion complementarias

Introduccion a la programacion Mihaela Juganaru Mathieu México, 2014.
http://www.editorialpatria.com.mx/pdffiles/9786074384154.pdf

- _ UNIDAD 4
Programacion Modular y Archivos de Cabecera
: : : OBJETIVO
Aplicar funciones, y archivos.
CONTENIDO

41 Concepto y estructura de una funcion
4.2 Parametros
4.3 Funciones predefinidas C (matematicas, para cadenas, otras)
4.4 Archivos de cabecera con funciones definidas por el programador
4.5 Manejo de cadenas

Referencias a fuentes de informacion basicas

Deitel y Deitel. Como Programar en C, C++ y Java. ISBN: 970-26-0531-8
MANUAL IMPRESCINDIBLE C/C++ CURSO DE PROGRAMACION 2015 Angel Acera ISBN
9788441532229 Anaya Multimedia

Referencias a fuentes de informacion complementarias

Introduccién a la programacion Mihaela Juganaru Mathieu México, 2014.
http://www_editorialpatria.com.mx/pdffiles/9786074384154.pdf

: UNIDAD 5

Tipo de Datos Estructurado y Aimacenamiento en Memoria Secundaria
OBJETIVO
|dentificar la memoria secundaria
& CONTENIDO

5.1 Estructuras y registros
5.2 Concepto y tipos de archivo
53 Tratamiento de archivos de acceso secuencial
54 Tratamiento de archivos de acceso aleatorio o directo

Referencias a fuentes de informacion basicas
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Deitel y Deitel. Como Programar en C, C++ y Java. ISBN: 970-26-0531-8
MANUAL IMPRESCINDIBLE C/C++ CURSO DE PROGRAMACION 2015 Angel Acera ISBN
9788441532229 Anaya Multimedia

Referencias a fuentes de informacion complementarias

Introduccién a la programacion Mihaela Juganaru Mathieu México, 2014.
http://www.editorialpatria.com.mx/pdffiles/9786074384 154 pdf

Actividades de aprendizaje

El estudiante aplicara los conocimientos vistos en clase en |a solucion de problemas matematicos,
de gestion de informacion y de juegos, desarrollando aplicaciones de consola que manipulen datos
provistos por el usuario.

Material y ambiente del aprendizaje

http:/lwww.sisoft.ucm.es/Manuales/Lenguaje_C.pdf
http://es.wikibooks.org/wiki/Programaci%C3%B3n_en_C
http://www.utm.mx/~caff/doc/lenguajeC.pdf
http://c.conclase.net/

Evaluacion del aprendizaje

_ Criterio de evaluacion Porcentaje

Examenes Parciales Practicos (desarrollo de 40
programas en horas clase)
Programas tipo Ejercicio y Diagramas de Flujo | 30
Programas tipo Tarea, Actividad y Practica 30

Participantes en la elaboracion del programa

Fecha de elabora'cién

 Codigo del programa

Nombre completo

ACADEMIA DE PROGRAMACION 28/AG0O/2017

Aprobd y reviso la academia

4 Fecha de aprobacién Fecha de préxima revision

ACADEMIA DE 13/INOV/I2017
PROGRAMACION

13/NOV/2018




