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Objetivo de la asignatura .

Que el alumno conozca, comprenda y aplique técnicas béasicas de inteligencia artificial
para la resolucion de problemas. En particular, problemas de busqueda informada y no
informada.

Aportacion de la asignatura al perfil de egreso

El tema principal es la idea de un agente inteligente. La inteligencia artificial se define
como el estudio de agentes que reciben informacion de su entomo y realizan acciones. El
objetivo de este programa es reunir las ideas que han emergido en los Ultimos cincuenta
afos en la investigacion en inteligencia artificial.

Campo de aplicacion profesional

Perfil deseable del docente para impartir la asignatura

El profesor debe tener fuerte experiencia sobre la inteligencia artificial y los modelos
matematicos de sistemas para la solucion de problemas.

UNIDAD 1

Introduccion
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OBJETIVO

Comprender y aplicar conceptos de sistemas

CONTENIDO

1.1 ¢ Qué es la inteligencia artificial?

1.2 Fundamentos e historia de la inteligencia artificial
1.3 Historia de la inteligencia artificial

1.4 Agentes y su entorno

1.5 El concepto de racionalidad

1.6 Estructura de los agentes

Referencias a fuentes de informacion basicas

Russell, S. J., &amp; Norvig, P. (2003). Artificial Intelligence: A Modern Approach. book,
Pearson Education.

Referencias a fuentes de informacién complementarias

Munakata, T. (2008). Fundamentals of the New Artificial Intelligence. book, Springer-Verlag

UNIDAD 2

Resolver problemas mediante busquedas

OBJETIVO

Comprender y aplicar técnicas de busquedas

CONTENIDO

2.1 Busqueda primero en anchura
2.2 Bisqueda de costo uniforme

2.3 Busqueda primero en profundidad
2.4 Busqueda de profundidad limitada

Referencias a fuentes de informacion basicas

Russell, S. J., &amp; Norvig, P. (2003). Artificial Intelligence: A Modern Approach. book,
Pearson Education.

Referencias a fuentes de informacion complementarias

Munakata, T. (2008). Fundamentals of the New Artificial Intelligence. book, Springer-Verlag

UNIDAD 3
Busqueda informada y exploracion
OBJETIVO
Comprender y aplicar técnicas de busqueda y exploracion
CONTENIDO

3.1 Estrategias de busqueda informada (heuristicas)
3.2 Busqueda voraz primero el mejor

3.3 Busqueda A*

3.4 Busqueda por temple simulado

3.5 Algoritmos genéticos

Referencias a fuentes de informacion basicas

Russell, S. J., &amp; Norvig, P. (2003). Artificial Intelligence: A Modern Approach. book,
Pearson Education.
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Referencias a fuentes de informacion complementarias

Munakata, T. (2008). Fundamentals of the New Artificial Intelligence. book, Springer-Verlag

UNIDAD 4
Busqueda entre adversarios
OBJETIVO
Comprender y aplicar técnicas de bisqueda de adversarios
CONTENIDO

4.1 El algoritmo minimax
4.2 Poda alfa-beta

Referencias a fuentes de informacién basicas

Russell, S. J., &amp; Norvig, P. (2003). Artificial Intelligence: A Modern Approach. book,
Pearson Education.

Referencias a fuentes de informacion complementarias

Munakata, T. (2008). Fundamentals of the New Artificial Intelligence. book, Springer-Verlag

Actividades de aprendizaje

Material y ambiente del aprendizaje

Evaluacion del aprendizaje

Criterio de evaluacion Porcentaje
2 examenes parciales 30
Practicas y tareas 40
Proyecto final 30

Participantes en la elaboracién del programa
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