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Objetivo de la asignatura :

El alumno conocera las fases que integran a todo traductor, también implementard un compilador al
construirle su analizador léxico, sintactico y semantico, construira un generador de codigo que sea ejecutable
en una maquina virtual y ejecuten los codigos generados en una computadora, sin importar Hardware o
Sistema Operativo.

Aportacion de la asignatura al perfil de egreso

Campo de aplicacion profesional

Perfil deseable del docente para impartir la asignatura

UNIDAD 1
Introduccion a los traductores
OBJETIVO .
El alumno entendera claramente la diferencia entre los traductores y otras herramientas para ejecucion de ™
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codigo; ademas conocera y diferenciara tanto los ambientes asi como también el hardware de ejecucion.
; CONTENIDO

1.1 Traductores puros, Interpretes y Compiladores

1.2 Fases de Andlisis y Fases de Sintesis

1.3 Scanners, Parsers, Generadores de Cadigo, Ligadores y Cargadores

1.4 Ambientes de Ejecucion; Maquinas Virtuales (VM) vs Maquinas Reales (RM)

Referencias a fuentes de informacién basicas

Aho, Lam, Sethi, Ullman (2007). Compilers: Principles, Techniques and Tools.
Pearson Second Edition. ISBN: 0-321-48681-1

Referencias a fuentes de informacién complementarias

Hack, Seidl, Wilhem (2013). Compiler Design: Syntactic and Semantic Analysis:
Springer Verlag. ISBN 978-3-642-17539-8.

UNIDAD 2

Analisis Léxico
B OBJETIVO

El alumno adquirira tanto las herramientas asi como los conceptos fundamentales necesarios para disefiar e
implementar un analizador Iéxico basico.

CONTENIDO

2.1 Scanners y Componentes Léxico

2.2 Automatas, Matriz de Transicion de Estados y Errores Léxicos
2.3 Tokens: Palabras Reservadas, Operadores y Delimitadores
2.4 Disefio e Implementacién de un analizador léxico

Referencias a fuentes de informacion basicas

Aho, Lam, Sethi, Ullman (2007). Compilers: Principles, Techniques and Tools.
Pearson Second Edition. ISBN: 0-321-48681-1

Referencias a fuentes de informacién complementarias

Hack, Seidl, Wilhem (2013). Compiler Design: Syntactic and Semantic Analysis:
Springer Verlag. ISBN 978-3-642-17539-8.

UNIDAD 3

Andlisis de Sintaxi__s

QBJETIVO

El alumno adquirira tanto las herramientas asi como los conceptos fundamentales necesarios para disefiar e
implementar un analizador sintactico basico.

CONTENIDO

3.1 EL analizador Sintactico y procesos de parsing

3.2 Traduccién dirigida por sintaxis, gramaticas y analizadores gramaticales

3.3 Andlisis descenso recursivo, gramaticas por orden de evaluacion de operadores
3.4 Errores de Sintaxis y Recuperacion de Errores

3.5 Disefio y construccion de un parser descenso recursivo

Referencias a fuentes de informacion basicas

Aho, Lam, Sethi, Ullman (2007). Compilers: Principles, Techniques and Tools.
Pearson Second Edition. ISBN: 0-321-48681-1

Referencias a fuentes de informacion complementarias

Hack, Seid|, Wilhem (2013). Compiler Design: Syntactic and Semantic Analysis:
Springer Verlag. ISBN 978-3-642-17539-8.

UNIDAD 4




Centro Universitario de Tonala
Licenciatura en Ingenieria en Ciencias Computacionales

Andlisis de Semantica

OBJETIVO

El alumno disefiara e implementara el analisis de semantica tomando en consideracion los distintos tipos de
semantica, asi como a sus elementos clave para un desemperio aceptable.

CONTENIDO

4.1 Semantica Estatica y Dinamica

4.2 Consistencia Semantica y Sensibilidad al contexto

4.3 Tabla de Simbolos y funciones de tipo

4.4 Lenguajes de tipo fuerte vs Lenguajes de tipo débil

45 Chequeo de tipos, Unicidad, Nombre relacionado y Control de Flujo.
4.6 Disefio e implementacion del analisis de semantica

Referencias a fuentes de informacion basicas

Aho, Lam, Sethi, Ullman (2007). Compilers: Principles, Techniques and Tools.
Pearson Second Edition. ISBN: 0-321-48681-1

Referencias a fuentes de informacién complementarias

Hack, Seidl, Wilhem (2013). Compiler Design: Syntactic and Semantic Analysis:
Springer Verlag. ISBN 978-3-642-17539-8.

UNIDAD 5

Generacion de Codigo y ambientes de ejecucién

OBJETIVO

El alumno aplicara de manera solida las bases de generacion y optimizacion de codigo en la implementacion
de un generador de codigo para su ejecucion en maquinas virtuales.

CONTENIDO

5.1 Generacion de codigo intermedio, codigo en tres direcciones

5.2 Optimizacion de codigo: Independiente y Dependiente de Maquina

5.3 Ambientes de ejecucién Universales y orientadas Hardware y Sistema Operativo
5.4 Maquinas Virtuales PL/0 y Bytecode, Maquinas Reales Procesadores y OS.

5.5 Ligadores y Cargadores

5.6 Implementando un generador codigo para la maquina Virtual PL/O y su ejecucion

Referencias a fuentes de informacion basicas

Aho, Lam, Sethi, Ullman (2007). Compilers: Principles, Techniques and Tools.
Pearson Second Edition. ISBN: 0-321-48681-1

Referencias a fuentes de informacion complementarias

Hack, Seidl, Wilhem (2013). Compiler Design: Syntactic and Semantic Analysis:
Springer Verlag. ISBN 978-3-642-17539-8.

Actividades de aprendizaje

Material y ambiente del aprendizaje

Evaluacion del aprendizaje

Criterio de evaluacién Porcentaje

La evaluacion se llevara a cabo a través de la ribrica
a continuacion del proyecto integral de compilacion:
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Andlisis Léxico 10%
Sintactico 15%

Semantico 25%
Generacion de Codigo 20%
Ejecucion de Codigo 20%

GUI o Ejecucion Maquinas Comerciales 10%.

Participantes en la elaboracion del programa

- Fecha de elaboracion
Cadigo Nombre co'mpleto del programa
- ACADEMIA DE PROGRAMACION 28/AGO/2018
_ Aprobd y reviso la academia de: Fecha de aprobacion Fecha de proxima revision
Programacién 13/NOV/2017 12/INOV/2018




