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Objetivo de la asignatura 2

Que el estudiante comprenda los conceptos de autbmata, gramatica y lenguajes asi como su
aplicacion en el desarrollo de sistemas que requieren la construccion de un compilador.
Aportacién de la asignatura al perfil de egreso

Campo de aplicacién profesional

Perfil deseable del docente para impartir la asignatura

UNIDAD 1 =

INTRODUCCION

OBJETIVO
\dentificar diversas aplicaciones de los automatas y lenguajes formales, y contara con las
| herramientas de programacion y matematicas requeridas durante el curso /

&
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CONTENIDO

1.1. Maquinas de estados finitos.

1.2. Alfabetos, cadenas y lenguajes

1.3. Conjuntos, relaciones e induccion matematica.
Referencias a fuentes de informacién basicas

1. Kelley, Dean. Teoria de automatas y lenguajes formales. Prentice Hall

2. Hopcroft, John E. & Ullman, Jefferey D. Introduccién a la teoria de autdmatas, lenguajes y
computacion. C.E.C.SA.

Referencias a fuentes de informacion complementarias

1. Hopcroft, John E. & Uliman, Jefferey D. Formal Languages and theis relation to automata.
Addison Wesley, Reading Mass.
2. Aho, A.V. & Ullman J.D. Principios de disefio de compiladores. Addisson Wesley.

UNIDAD 2 N
AUTOMATAS FINITOS Y EXPRESIONES REGULARES AN
OBJETIVO
E| alumno sera capaz de aplicar diversas técnicas relacionadas con la teoria de automatas, en la N

\“.
resolucion de problemas. L
CONTENIDO

2.1. Automatas finitos deterministicos.

2.2. Autématas finitos no deterministicos.

2.3. Autématas finitos con transiciones epsilon.
2.4. Expresiones regulares.

2.5. Automatas finitos con salida.

2.6. Maguinas de Moore.

2.7. Maquinas de Mealy.

2.8. Aplicaciones de los automatas finitos.
Referencias a fuentes de informacién basicas

1. Kelley, Dean. Teoria de automatas y lenguajes formales. Prentice Hall
2. Hoperoft, John E. & Ullman, Jefferey D. Introduccion a la teoria de automatas, lenguajes : S

y computacion. C.E.C.S.A.

Referencias a fuentes de informacion complementarias
1. Hoperoft, John E. & Ullman, Jefferey D. Formal Languages and theis relation to automata.
Addison Wesley, Reading Mass.

| 2. Aho, A.V. & Ullman J.D. Principios de disefio de compiladores. Addisson Wesley. J !
P
UNIDAD 3 i
PROPIEDADES DE LOS CONJUNTOS REGULARES ' |
OBJETIVO

Simplificar automatas finitos.

CONTENIDO
3.1. El lema de sondeo para conjuntos regulares.
3.2. Propiedades de cerradura para conjuntos regulares.
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3.3. Algoritmos de decision para conjuntos regulares.
3.4. Minimizacion de autématas finitos.

Referencias a fuentes de informacion basicas

1. Kelley, Dean. Teoria de automatas y lenguajes formales. Prentice Hall
2. Hoperoft, John E. & Uliman, Jefferey D. Introduccion a la teoria de autdmatas, lenguajes y
computacion. C.E.C.SA.

Referencias a fuentes de informacion complementarias

1. Hopcroft, John E. & Ullman, Jefferey D. Formal Languages and theis relation to automata.
Addison Wesley, Reading Mass.
@ Ano, A.V. & Ullman J.D. Principios de disefio de compiladores. Addisson Wesley.

UNIDAD 4

GRAMATICAS LIBRES DE CONTEXTO

OBJETIVO

El alumno aplicara la teoria de gramaticas libres de contexto, en el modelado de problemas de
computo y el disefio de aplicaciones reales.

CONTENIDO

4.1. Aplicacion de las gramaticas libres de contexto.

4 2. Gramaticas libres de contexto y arboles de derivacion.

4 3. Simplificacion de gramaticas libres de contexto.

4 4. Formas normales.

4.5. Forma normal de Chomsky.

4.6. Forma normal de Greibach.

47. Existencia de lenguajes libres de contexto inherentemente ambiguos.

Referencias a fuentes de informacion basicas

1. Kelley, Dean. Teoria de automatas y lenguajes formales. Prentice Hall

y computacion. C.E.C.S.A.

2. Hopcroft, John E. & Uliman, Jefferey D. Introduccion a la teoria de automatas, lenguajes

Referencias a fuentes de informacion complementarias

1. Hopcroft, John E. & Ullman, Jefferey D. Formal Languages and theis relation to automata.
Addison Wesley, Reading Mass.
2. Aho, A.V. & Ullman J.D. Principios de disefio de compiladores. Addisson Wesley.

]

[ Actividades de aprendizaje

Se evaluaran los ejercicios en clase en los cuales el alumno modelara diversos sistemas como
magquinas de estado finito, identificando o definiendo sus respectivos alfabetos, cadenas y
lenguajes.

El profesor revisara los ejercicios realizados en clases.
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El alumno modelara con autématas, algunos sistemas del mundo real y comprobara su eficiencia.
El alumno programara algunos algoritmos relacionados con la generacion y simplificacion de
automatas finitos.

; Material y ambiente del aprendizaje
TEORIA DE LENGUAJES FORMALES
https://ddd.uab.cat/pub/llibres/2014/11 6304/teclenfor_a2014p1iSPA.pdf

http:l/uncomp.uwe.ac.uk/qenarolPaperslVeranos Mclintosh files/lenquajesNivardoAMC2011.pdf

Evaluacion del aprendizaje

Criterio de evaluacion Porcentaje
1er Examen 25%
2do Examen 25%
Tareas y participacion 10%
Proyecto Final 40%

s
Participantes en la elaboracion del programa
' Fechade
Codigo Nombre completo elaboracion del
programa
ACADEMIA DE SOFTWARE DE SISTEMAS Marzo 2018
AproLoy rev:is;t? lggeanaila Fecha de aprobacion Fecha de proxima revision \\

SOFTWARE DE SISTEMAS Marzo 2018 Noviembre 2018




