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PROGRAMA DE ESTUDIOS

Nombre de la unidad de aprendizaje

Fundamentos de la Ciencia Computacional
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Presencial
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Objetivo de la asignatura

El alumno comprendera el funcionamiento basico de un sistema computacional mediante el analisis de
cada uno de sus componentes asi como la revision de los antecedentes historicos que fungieron como

cimientos para la operacion de los sistemas modemos.

Aportacién de la asignatura al perfil de egreso

Los conocimientos adquiridos forman parte de la cultura general de cualquier ingenieria en ciencias
computacionales.

Campo de aplicacion profesional
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Perfil deseable del docente para impartir la asignatura

Ingeniero en ciencias computacionales o areas afines

UNIDAD 1

Introduccion a la Arquitectura de la Computadora

OBJETIVO

Conocer y e identificcar componentes basicos de un sistema computacional asi como su funcionamiento.

CONTENIDO

1.1. Conceptos basicos

1.2. Computabilidad

1.3. El modelo de Von Neumann

1.4. Unidad de Procesamiento Central
1.5. Tipos de Memoria

1.6. Subsistema de entrada y salida
1.7. Dispositivos de almacenamiento

Referencias a fuentes de informacion basicas

1 COMPUTACION Y PROGRAMACION MODERNA, LEVINE GUILLERMO, PEARSON EDITORES 2000
ORGANIZACION Y ARQUITECTURA DE COMPUTADORES - WILLIAMS STALLING 5° EDICION SISTEMAS OPERATIVOS

— WILLIAMS STALLINGS 5° EDICION

Referencias a fuentes de informacion complementarias

UNIDAD 2
Representacion de Datos
OBJETIVO
Conocer las diferentes representaciones y formatos existentes en los sistemas computacionales
CONTENIDO

2.1. Representacion de datos

2.2. Tipos de datos

2.3. Representacion interna (bits y bytes)
2.4. Codigos

2.5. Representacion de textos

2.6. Representacion de imagenes

2.7. Representacion de sonidos

Referencias a fuentes de informacion basicas

I COMPUTACION Y PROGRAMACION MODERNA, LEVINE GUILLERMO, PEARSON EDITORES 2000
0 ORGANIZACION Y ARQUITECTURA DE COMPUTADORES - WILLIAMS STALLING 5° EDICION

SISTEMAS OPERATIVOS — WILLIAMS STALLINGS 5° EDICION

Referencias a fuentes de informacién complementarias
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UNipAD 3
Caracteristicas del Software de Sistema
OBJETIVO
Analizar y comprender las principales caracteristicas del software de sistemas
CONTENIDO

J.1. Programacion de bajo nivel

3.2. Descripcion funcional de la memoria

3.3. Lenguajes: de maquina y simbolico

3.4. Programa fuente

3.5. Programa objeto

3.6. Mapa de memoria

3.7. Ciclo de ejecucion de la unidad central de procesamiento
3.8. Tipos de direccionamiento de memoria y sus caracteristicas

Referencias a fuentes de informacion basicas

L

I COMPUTACION Y PROGRAMACION MODERNA, LEVINE GUILLERMO, PEARSON EDITORES 2000
0 Organizacion y Arquitectura de Computadores - Williams Stalling 5° Edicion

SISTEMAS OPERATIVOS — WILLIAMS STALLINGS 5° EDICION

‘Referencias a fuentes de informacion complementarias

: UNIDAD 4
Software de Sistemas
OBJETIVO
Conocer el funcionamiento y operatibilidad de los principales representantes del software de sistemas
CONTENIDO

4.1. Ensambladores

4.2. Macroprocesadores

4.3. Cargadores

4.4. Compiladores e intérpretes
4.5, Sistema operativo

Referencias a fuentes de informacion basicas

I COMPUTACION Y PROGRAMACION MODERNA, LEVINE GUILLERMO, PEARSON EDITORES 2000
I Organizacion y Arquitectura de Computadores - Williams Stalling 5° Edicion

SISTEMAS OPERATIVOS — WILLIAMS STALLINGS 5° EDICION

Referencias a fuentes de informacién complementarias
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“UNIDAD 5

Introduccién al Software libre
OBJETIVO

El alumno conocera las principales caracteristicas del software libre.

CONTENIDO
5.1. Antecedentes
5.2. Entorno gréfico
5.3. Comandos Basicos g

5.4. Aplicaciones mas conocidas
5.5. Licencias de Software

Referencias a fuentes de informacién basicas

1 COMPUTACION Y PROGRAMACION MODERNA, LEVINE GUILLERMO, PEARSON EDITORES 2000
0 Organizacion y Arquitectura de Computadores - Williams Stalling 5° Edicion

SISTEMAS OPERATIVOS — WILLIAMS STALLINGS 5° EDICION

Referencias a fuentes de informacion complementarias

Actividades de aprendizaje

Tedria y lecturas adicionales

Material y ambiente del aprendizaje

Diapositivas, disertacion tradicional, material audiovisual, software: Maquinas virtuales, sistemas
operativos.

Evaluacién del aprendizaje

Participacion y evaluacion continua.

Criterio de evaluacion Porcentaje

Examenes 60%
Practicas 20%
Proyecto Final 20%
Participantes en la elaboracion

del programa

« Fecha de elaboracion

Codigo Nombre completo del programa
Academia de Software de Sistemas Marzo 2012

Aprobd y reviso la academia de: Fecha de aprobacion Fecha de proxima revision

Software de Sistemas Ultima revision: Enero 2018

Diciembre 2018 )




