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[ Objetivo de Ia asignatura

El alumno reafirmara |a metodologia de programacion orientada objetos con C++ y sera capaz de
identificar los tipos de estructuras de datos que mejor se apliquen a la solucién de problemas,
usando estructuras de datos lineales (listas, pilas, colas) y no-lineales (arboles y grafos)

Aportacion de la asignatura al perfil de egreso

Campo de aplicacién profesional

| Perfil deseable del docente para impartir la asignatura

UNIDAD 1

| POO con C++

OBJETIVO .
y usos de los tipos de Datos Abstractos ADT's en aplicaciones de

Sdlucién de problemas
Software.

CONTENIDO
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1.1. Encapsulamiento

1.2. Estructuras vs. Clases
1.3. Constructores

1.4. Destructores

1.5. Sobrecarga

1.6. Polimorfismo

1.7. Herencia

Referencias a fuentes de informacion basicas

C++ How to Program 8th Edition Deitel&Deitel Prentice Hall 2012

Referencias a fuentes de informacién complementarias

Data Structures & Algorithms in C++ Second Edition Goodrich - Tamassia - Mount
John Wiley & Sons Inc. 2013

UNIDAD 2
Estructuras simples de datos
OBJETIVO
Tipos de datos interconstruidos en C++
CONTENIDO

2.1. Tipos de datos estandar
2.1.1. Numéricos
2.1.2. Reales
2.1.3. Caréacter
2.1.4. Logicos
2.2. Representacion en memoria y rangos
2.3. Enumeraciones
2.4. Tipos definidos por el usuario
2.5. Tipos de datos abstractos
2.6. Punteros

Referencias a fuentes de informacion basicas

Data Structures & Algorithms in C++ Second Edition Goodrich - Tamassia - Mount
John Wiley & Sons Inc. 2013

Referencias a fuentes de informacion complementarias

C++ How to Program 8th Edition Deitel&Deitel Prentice Hall 2012

UNIDAD 3
Arreglos
OBJETIVO
Manejo de colecciones de datos en arreglos y la Recursion
CONTENIDO
3.1. Definicion

3.2. Unidimensionales
3.3. Bidimensionales
3.4. Arreglos vs Apuntadores
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3.5. Recursion
3.6. Tipos de Recursion

Referencias a fuentes de informacion basicas

Data Structures & Algorithms in C++ Second Edition Goodrich — Tamassia - Mount
John Wiley & Sons Inc. 2013

Referencias a fuentes de informacion complementarias

C++ How to Program 8th Edition Deitel&Deitel Prentice Hall 2012

UNIDAD 4
Listas
OBJETIVO
Manejo de Estructuras de Datos Lineales Listas
CONTENIDO

4.1. Uso de Genéricos (Templates)

4.2. Definicion del tipo de dato abstracto lista

4.3. Estructuras de Datos auto referenciadas. Tipo ADT Nodo.
4.4. Definicion de las operaciones sobre listas

4.5. Listas ligadas

4.6. Listas doblemente ligadas

4.7. Listas circulares

4.8. Aplicaciones y usos

Referencias a fuentes de informacion basicas

Data Structures & Algorithms in C++ Second Edition Goodrich - Tamassia — Mount
John Wiley & Sons Inc. 2013

Referencias a fuentes de informacion complementarias

C++ How to Program 8th Edition Deitel&Deitel Prentice Hall 2012

UNIDAD §
Stacks (Pilas)
OBJETIVO
El Manejo de Adaptadores para implementar el ADT Pila
: CONTENIDO

5.1. Definicién del tipo de dato abstracto pila
5.2. Definicion de las operaciones sobre pilas
9.2.1. Push
9.2.2. Pop
5.2.3. Top
9.3. Aplicaciones
92.3.1. Notacion Polaca
5.3.2. Evaluacion de expresiones aritméticas

Referencias a fuentes de informacion basicas

Data Structures & Algorithms in C++ Second Edition Goodrich — Tamassia — Mount
John Wiley & Sons Inc. 2013
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Referencias a fuentes de informacién complementarias
C++ How to Program 8th Edition Deitel&Deitel Prentice Hall 2012

UNIDAD 6
Queues (Colas)
OBUETIVO
El Adaptador Fila para el manejo de Colas o Queues
CONTENIDO

6.1. Definicion del tipo de dato abstracto colas
6.2. Definicion de las operaciones sobre colas
6.2.1.Push
6.2.2. Pop
6.3. Aplicaciones
6.3.1. Simulacion de colas
Referencias a fuentes de informacion basicas

Data Structures & Algorithms in C++ Second Edition Goodrich - Tamassia - Mount
John Wiley & Sons Inc. 2013

Referencias a fuentes de informacion complementarias
C++ How to Program 8th Edition Deitel&Deitel Prentice Hall 2012

L UNIDAD 7
Arboles binarios
OBUETIVO
Estructuras de datos No Lineales ADT Arbol Binario de Busqueda (BST)
CONTENIDO
7.1. Definicion
7.2. Operaciones
7.2.1 Insert
7.2.2 Remove

7.3. Recorridos
7.3.1. Pre-Orden
7.3.2. Entre-Orden
7.3.3. Post-Orden
7.4. Aplicaciones
7.4.1. Blsquedas binarias
Referencias a fuentes de informacion basicas

Data Structures & Algorithms in C++ Second Edition Goodrich - Tamassia - Mount
John Wiley & Sons Inc. 2013

Referencias a fuentes de informacion complementarias
C++ How to Program 8th Edition Deitel&Deitel Prentice Hall 2012

[ UNIDAD 8 g
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Grafos
OBUETIVO
Uso del ADT Grafo y representacion de mallas
CONTENIDO
8.1. Definicion

8.2. Tipos de grafos.
8.3. Representacion de grafos en memoria
8.4. Operaciones
8.5. Aplicaciones
8.5.1. Algoritmo de ruta critica
8.5.2. Recorridos de grafos

Referencias a fuentes de informacion basicas

Data Structures & Algorithms in C++ Second Edition Goodrich — Tamassia - Mount
John Wiley & Sons Inc. 2013

Referencias a fuentes de informacién complementarias

C++ How to Program 8th Edition Deitel&Deitel Prentice Hall 2012

Actividades de aprendizaje

Material y ambiente del aprendizaje

Evaluacién del aprendizaje

Criterio de evaluacion Porcentaje

2 Examenes Parciales 60
Tareas y Laboratorios :138

Proyecto Final

Participantes en la elaboracién del programa

; Fecha de elaboracion
Cadigo Nombre completo del programa
ACADEMIA DE PROGRAMACION Marzo 2018
Aprobs . rev‘;? la academia Fecha de aprobacién Fecha de proxima revision
ACADEMIA DE Marzo 2018 Noviembre 2018
| PROGRAMACION N




