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Centro Universitario de Tonala

G D CUART

PROGRAMA DE ESTUDIOS

Nombre de la unidad de aprendizaje

Desarrollo de videojuegos en dispositivos moviles

Modalidad:

Presencial

Departamento:

Departamento de Ciencias de la Informacion y Desarrollos Tecnoldgicos

Academia

Academia de Computacion Aplicada

Area de Formacion

Area de Formacion Especializante Selectiva

Clave de la . o Co- Tipo de Tipo de
; Nivel: Prerrequisitos R :
materia: requisitos | asignatura curso:

14899 e C= curso
s Horas Horas de Horas de Total de Valor de

Hrs. [semestre ; i o
semana teoria: practica: horas: créditos:

4 60 20 80 9

Objetivo de la asignatura

Que el alumno conozca, comprenda y aplique técnicas fundamentales del desarrollo de
videojuegos en dispositivos moviles

Aportacion de la asignatura al perfil de egreso

La presente unidad de aprendizaje contribuye al fortalecimiento de la formacion
profesional del estudiante en los temas relevantes de conceptos y técnicas de desarrollo
de videojuegos moviles

Campo de aplicacion profesional

En la actualidad, la industria de los videojuegos, especialmente en dispositivos moviles,
ha sufrido una evolucion espectacular. Las tendencias actuales se enfocan en motores de
videojuegos multiplataforma. En especial, la plataforma Unity 3D es la mas usada por las
compaiiias y desarrolladores de videoiuegos.

Perfil deseable del docente para impartir |a asignatura

Maestria en Ciencias Computacionales o areas afines

UNIDAD 1

La plataforma Unity3D

OBJETIVO
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CONTENIDO
1.1 Instalacion
12 Configuracion de las variables de entorno
1.3 Estructura de los proyectos Unity3D

Referencias a fuentes de informacion

Finegan, T. (2013) "Unity Android Game Development by Example". Packt Publishing
https: /funitv3d.com

Referencias a fuentes de informacién complementarias

Creighton, R. H. (2010). "Unity 3D Game Development by Example", Packt
Publishing.

Blackman, S. (2013). "Beginning 3D Game Development with Unity 4", 2nd Edition.
Ed. Apress.

Menard, M., Wagstaff, B. (2014) "Game Development with Unity", 2nd Edition. Ed.
CENGAGE Learning.

Game Programming Gems Vol. 1-8

Al Programming Wisdom Vol. 1-4

https: //unitv3d.com/es/learn/tutorials/modules/beginner/architecture

UNIDAD 2
Android Studio
OBJETIVO
CONTENIDO
2.1 Configuracion de proyectos
24 Manejo de dispositivos virtuales
29 Actividades y plantillas
2.4 Editor de disefio '

Referencias a fuentes de informacion

https: //develooer.android.com/sdk/index.html

Referencias a fuentes de informacién complementarias

UNIDAD 3
Introduccion al desarrollo de juegos
OBJETIVO
CONTENIDO
3.1 Concepto de juego y gamificacion
3.2 Historia de los videojuegos
3.3 Aprendizaje colateral

34 Juegos lidicos
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3.5 Juegos serios

Referencias a fuentes de informacion

htto: /iwww.dmill.com/presentations/serious-games-taxonomy-2008.pdf

Referencias a fuentes de informaciéon complementarias

httP ://www .1 udoscience. com/files/ressources/ classifying serious games. pdf

UNIDAD 4
Desarrollo de recursos para dispositivos méviles

OBJETIVO

CONTENIDO
4.1 Consideraciones generales
4.2 Imégenes: tamafio, resolucion y paletas de colores
4.3 Sonidos: tamano, calidad y duracion
4.4 Animaciones: cinematicas vs. secuencias de juego

Referencias a fuentes de informacion

https: //developer.android.com/sdk/index.htm

Referencias a fuentes de informacién complementarias

UNIDAD 5
Implementacion del videojeugo

OBJETIVO

CONTENIDO
5.1 Aspectos graficos
5.2 Aspectos mecanicos
53 Exportar y ejecutar en Android
54 Tiendas y monetizacion

Referencias a fuentes de informacion

Referencias a fuentes de informacion complementarias

Actividades de aprendizaje

Implementacion de varios ejemplos de videoiuegos utilizando la olataforma Unitv 3D

Material y ambiente del aprendizaje

Laboratorios de computo del Centro Universitario. Moodle

Evaluacion del aprendizaje

Criterio de evaluacion Porcentaje

Practicas 50%
Proyecto final 50%




Centro Universitario de Tonala

Licenciatura en

Participantes en la elaboracion del programa

A
S Fecha de elaboracion
“ Caodigo _ Nombre completo del programa
2944934 Dr. César Alejandro Garcia Garcia 30/jun/2017
2956540 Mtro. Salvador Castellanos Pacheco
Aprobé y revé?"la acddemia Fecha de aprobacion Fecha de préxima revision
Computacién aplicada 22/ene/2018 01/jun/2018
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