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: PROGRAMA DE ESTUDIOS
Nombre de la unidad de aprendizaje

| Algoritmia

Modalidad:

{

I

Presencial 2

Departamento: (

Departamento de Ciencias Basicas, Aplicadas e Ingenierias A\ {
\

N
Academia D
Programacion \
Area de Formacion :

Area de Formacion Basica Comin Obligatoria

Clave de la . i Co- Tipo de Tipo de
. Nivel: Prerrequisitos e :
materia: requisitos | asignatura curso:
14855 Licenciatura | Programacion | C=curso
Horas Horas de Horas de Total de Valor de
Hrs. /semestre : D ¢
: semana teoria: practica: horas: créditos: \
e A 60 20 80 9 \
Objetivo de la asignatura . “ f
Durante el semestre el estudiante aprenderé las principales técnicas utilizadas en la implementacion bl
de algoritmos de busqueda y ordenacion, asi como su complejidad.
Desarrollara la capacidad de emplear determinado algoritmo en base a su eficiencia N
Aportacion de la asignatura al perfil de egreso Q
X
Campo de aplicacién profesional s ‘g{\
S

Perfil deseable del docente para impartir la asignatura

UNIDAD 1
Representacion de algoritmos
OBJETIVO
Facilitar la escritura de algoritmos sin la necesidad de centrarse en algun lenguaje especifico
. CONTENIDO
1.1 Diagramas de flujo
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1.2 Pseudocodigo

Referencias a fuentes de informacion basicas

Data Structures and Algorithm Analysis in C++. Mark Allen Weiss
Introduction to Algorithms, 3rd Edition by Thomas H. Cormen , Charles E. Leiserson, Ronald L.
Rivest, Clifford Stein 2014

Referencias a fuentes de informacién complementarias

Data Structures and Algorithms in Java, 2nd Edition by Robert Lafore

UNIDAD 2
Algoritmos de busqueda
OBJETIVO
Analizar y dominar los métodos de busqueda
: CONTENIDO

2.1 Blsqueda Secuencial
2.2 Busqueda Binaria

Referencias a fuentes de informacion basicas

Data Structures and Algorithm Analysis in C++. Mark Allen Weiss
Introduction to Algorithms, 3rd Edition by Thomas H. Cormen , Charles E. Leiserson, Ronald L.
Rivest, Clifford Stein 2014

Referencias a fuentes de informacion complementarias

Data Structures and Algorithms in Java, 2nd Edition by Robert Lafore

UNIDAD 3
Complejidad
OBJETIVO
Conocer la complejidad algoritmica y comparar la eficiencia de cada método.
CONTENIDO

3.1 Cota superior asintotica -0
3.2 Cota inferior asintética -
3.3 Cota ajustada asintotica -

Referencias a fuentes de informacion basicas

Data Structures and Algorithm Analysis in C++. Mark Allen Weiss
Introduction to Algorithms, 3rd Edition by Thomas H. Cormen , Charles E. Leiserson, Ronald L.
Rivest, Clifford Stein 2014

Referencias a fuentes de informacion complementarias

Data Structures and Algorithms in Java, 2nd Edition by Robert Lafore

UNIDAD 4

Algoritmos de ordenaciones

OBJETIVO

Analizar los métodos de ordenacion. Comprender y dominar las diferentes maneras de ordenar de
cada algoritmos e implementarlos.

CONTENIDO
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4.1 Ordenamiento por burbujeo

4.2 Ordenamiento por seleccion

4.3 Ordenamiento por insercion
4.4 Ordenamiento por el método de Shell

4.5 Ordenamiento por Mezcla
4.6 Ordenamiento rapido (Quicksort)

Referencias a fuentes de informacion basicas

Data Structures and Algorithm Analysis in C++. Mark Allen Weiss

Introduction to Algorithms, 3rd Edition by Thomas H. Cormen , Charles E. Leiserson, Ronald L.

Rivest, Clifford Stein 2014

Referencias a fuentes de informacién complementarias

Data Structures and Algorithms in Java, 2nd Edition by Robert Lafore

UNIDAD 5

Arboles

OBJETIVO

Comprender los diferentes tipos de arboles, analizar su tratamiento tedrico e implementar los
algoritmos correspondientes a los arboles y sus recorridos.

CONTENIDO

5.1 Balanceo de arboles
5.2 Busqueda en arboles binarios
5.2.1 Recorrido en orden
5.2.2 Recorrido en preorden
5.2.3 Recorrido en post-orden
5.3 Busqueda en arboles multicaminos
5.3.1 Arboles B+

Referencias a fuentes de informacién basicas

Data Structures and Algorithm Analysis in C++. Mark Allen Weiss

Introduction to Algorithms, 3rd Edition by Thomas H. Cormen , Charles E. Leiserson, Ronald L.

Rivest, Clifford Stein 2014

Referencias a fuentes de informacion complementarias

Data Structures and Algorithms in Java, 2nd Edition by Robert Lafore

UNIDAD 6 D
Grafos N
OBJETIVO \
Comprender los conceptos fundamentales de los grafos y desarrollar los algoritmos que los
representan.
CONTENIDO 5;

6.1 Recorrido de grafos en profundidad
6.2 Recorrido de grafos en amplitud

Referencias a fuentes de informacion basicas

Data Structures and Algorithm Analysis in C++. Mark Allen Weiss

Introduction to Algorithms, 3rd Edition by Thomas H. Cormen , Charles E. Leiserson, Ronald L.
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Rivest, Clifford Stein 2014

Referencias a fuentes de informacién complementarias

Data Structures and Algorithms in Java, 2nd Edition by Robert Lafore

Actividades de aprendizaje

Material y ambiente del aprendizaje

FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION Algoritmos, estructura de datos y objetos. Cuarta edicion.
Luis Joyanes Aguilar

__Evaluacién del aprendizaje
Criterio de evaluacién Porcentaje
Evaluaciones 40
Trabajos 30 ;
Proyecto Final. 30 (
Participantes en la elaboracién del programa ' \}
Codigo Nombre completo FeEha de elaboracion \
del programa N\
ACADEMIA DE PROGRAMACION 28/AGO/2017 ; \\
. Q}
ABrGRo Yy rev(uj? jaacadoniia Fecha de aprobacién Fecha de proxima revision “*)
ACADEMIA DE 13INOVI2017 13INOV/2018 )
PROGRAMACION




